GRUPA SOWKI

TEMAT TYGODNIA: KSIAZKA MOIM PRZYJACIELEM

DATA: 20.04-24.04.2020r
PONIEDZIALEK-ULUBIENI BOHATEROWIE

(zajecia sprobujemy przeprowadzi¢ podczas spotkania video, prosze przygotujcie sobie ulubione
ksigzki )

1. Z jakiej bajki jest ta postac? — rozwigzywanie zagadek. Rodzic czyta wiersz D. Gellner ,Bajkowa
zgadywanka”. Dzieci, stuchajac, dopowiadajg rymy, ktére jednoczesdnie sg rozwigzaniami zagadek o
bajkowych postaciach.

Bajkowa zgadywanka

Jezdzi kareta po swiecie
A kto jest w tej karecie?
Przy oknie, z lewej strony
Kapturek. Jaki? ...

Dalej na stercie poduszek
malutki Tomcio ...

Spoza wielkiego kosza
Smiejqg sie Jas i ...

Uwaga! 0j, uwaga!

To przeciez Baba ...

Kofo lalki i misia

stoi Sierotka ...

Pomiedzy walizkami
Dziewczynka z ...

A tam, gdzie najwiekszy tfok,
zgrzyta zebami ...
Ciekawe, czy juz wiecie,
kto ukryt sie w karecie?

2. Jaki to bohater? — zabawa dydaktyczna, ocena postepowania bajkowych postaci. Kazde dziecko
otrzymuje dwa kartoniki — na jednym dzieci rysujg czerwone serce, na drugim — czarne koto. Symbole
te oznaczajg, czy dana postac jest pozytywna, czy negatywna. Rodzic wymienia rézne postacie z
bajek, a dzieci podnosza odpowiedni kartonik. Proponowane postacie: Kopciuszek,

zona rybaka, wilk, Sniezka, macocha, Calineczka, Baba Jaga, Krélowa Sniegu, Czerwony Kapturek

3. Jestes bajkowgq postacig — zabawy dramowe, odgrywanie roli.

Dzieci wcielajg sie w role bohateréw bajek. Rodzic podaje propozycje scenek:
— Jestes rybakiem, ktdry fowi ryby.

—Jestes Kubusiem Puchatkiem, ktdry wspina sie na drzewo po midd.

—Jestes Kopciuszkiem, ktory tariczy na balu.

— Jestes rycerzem, ktory strzeze zamku.

— Jestes ksiezniczkq, ktéra spata na ziarnku grochu.

— Jestes wilkiem, ktory udaje babcie.

4. Karta pracy str.14-15( patrz zatgcznik).



WTOREK-W KRAINIE KSIAZEK

1. Kto tu nie pasuje? — zabawa dydaktyczna, wskazanie btednego elementu. Rodzic podaje po trzy
postacie, z ktérych jedna nie pasuje do pozostatych. Zadaniem dzieci jest wskazanie niepasujgcej
postaci. Przykfady:

— Czerwony Kapturek, Pinokio, Dzepetto

— smok, Sniezka, krasnoludki

— babcia, wilk, rybak

— Kubus Puchatek, Jas, Baba Jaga

— macocha, Prosiaczek, Ktapouchy

— Sniezka, Spigca Krélewna, krasnoludki

— Matgosia, wilk, lesniczy

— Kopciuszek, macocha, Szewczyk Dratewka

2. Bajkowa kraina — ¢wiczenie matej motoryki, wyklejanie kartki kawatkami bibuty.

Dzieci otrzymujg biate kartki formatu A4. Na stolikach sg roztozone kawatki bibuty w réznych
kolorach, klej i nozyczki. Dzieci wyklejajg catg powierzchnie kartki bibutg. Mogg tworzy¢ wydzieranke,
wycinaé poszczegdlne elementy lub zgniataé bibute w kulki. Kolory bibuty dobierajg wedtug uznania.

3. Skad sie biorg ksigzki? — wystuchanie opowiadania i historyjka obrazkowa — omdéwienie etapdéw
powstawania ksigzki. Rodzic opowiada historie powstania ksigzki:

Najpierw autor musi spisac¢ swojq propozycje wiersza albo opowiadania czy powiesci, ktore powstaty
w jego gtowie. PoZniej wysyta tekst do wydawnictwa albo spotyka sie z osobq, ktdra jest wydawcg,
aby omowié, czy tekst sie podoba. Jezeli utwor, ktory wymyslit i napisat autor sie spodoba, wydawca
decyduje sie, aby wydac jego ksigzke. Wtedy potrzebny jest ilustrator, ktory wykona ilustracje, i
operator DTP, ktory potqczy tekst z ilustracjami na kolejnych stronach. Aby powstata ksigzka,
potrzebna jest jeszcze oktadka — tym zajmuje sie grafik. W redakcji redaktor sprawdza, czy w tekscie
nie ma Zadnego bfedu, i kiedy wszystko jest juz gotowe, nalezy wysta¢ materiaty do drukarni. Tam
wszystkim zajmie sie drukarz. Tak przygotowany materiat trzeba posktadac w cafosc i skleic lub zszyc.
Gotowe ksigzki zostajg zapakowane w paczki i sq wystane do ksiegarni, gdzie wszyscy mogq je kupic.
Po wystuchaniu opowiadania dzieci pomagajg utozy¢ przygotowang przez rodzica historyjke
obrazkowa. Patrzagc na obrazki, wymieniajg osoby, ktdre pracujg przy powstawaniu ksigzek: autor,
redaktor, ilustrator, operator DTP, grafik, drukarz.

4. Porzadek na pétce — ¢wiczenia klasyfikacji; uktadanie w grupy, szeregi, rytmy. Dzieci siedzg na
dywanie w szachownicy. Kazde dziecko otrzymuje zestaw réznych kartonikéw (4 niebieskie
prostokaty, 4 z6tte kwadraty, 4 zielone prostokaty, 4 czerwone kwadraty). Uktadajg kartoniki wedtug
wskazowek rodzica:

— Posegreguj kartoniki ze wzgledu na kolory.

— Posegreguj kartoniki ze wzglgdu na ksztaft.

— Utdz w szeregu na przemian Zzofte i niebieskie kartoniki.

— Utdz w szeregu na przemian kwadrat i prostokgt.

— Utéz 2 kwadraty i 2 prostokgty.

— U6z 2 prostokgty, 1 kwadrat, 2 prostokqty.

Zabawa moze trwac dtuzej w zaleznosci od zainteresowania dzieci. Swoje propozycje rodzic moze
zapisac na tablicy w postaci kodu.

5. Popros rodzica zeby uruchomit ci te filmiki. Sg to quizy zwigzane z bajkami zycze powodzenia w
odgadywaniu.
https://www.youtube.com/watch?v=iFpZZknglzM

https://www.youtube.com/watch?v=Ip3FdilXfyo

6. Karta pracy str.16 (patrz zatacznik)


https://www.youtube.com/watch?v=iFpZZkngJzM
https://www.youtube.com/watch?v=Ip3Fdi1Xfyo

SRODA- O CZYM MARZA KSIAZKI

1. Wystuchaj piosenki:

https://www.youtube.com/watch?v=bF81AeC5tUc

2. lle to jest? — zabawa matematyczna, doskonalenie liczenia. Rodzic gromadzi dzieci przed sobg i
umawia sie, ze odpowiedz na swoje pytanie chce zobaczy¢ na palcach dzieci. Nastepnie proponuje
kilka zadan:

— lle to bedzie 2 pitki i 3 pitki?

— lle to bedzie 1 samochdd i 2 samochody?

— Ktdra liczba jest wieksza: 5 czy 2?

—Jaka liczba jest po 67

3. Ksigzka — méj przyjaciel — wystuchanie wiersza i rozmowa na jego temat. Dzieci uwaznie stuchajg
wiersza i rozmawiajg na jego temat.

Ksigzka — maj przyjaciel

Wiem, ze marzenie niejedno
dzieki ksigzkom sie spetni.
Odkrywajg przede mngq

wiele pieknych tajemnic.

I gdybym chciat najzwiezlej
—czym jest ksigzka — ttumaczyc,
powiedziatbym najprosciej:
,»Madry, wierny przyjaciel”.

Jerzy Skokowski

4. Zamek dla ksiezniczki — zabawa konstrukcyjna. Dzieci wykorzystujg rézne klocki do stworzenia
budowli. Najtadniejsze zamki mozna wyeksponowaé na wystawie.

5. Karta pracy str. 17( patrz zatgcznik)

CZWARTEK-Z WIZYTA W BIBLIOTECE

1. Jaka to ksigzka i do czego stuzy? — zabawa stowna. Rodzic wybiera z grupy jedno dziecko, ktdére
losuje karteczke z nazwa ksigzki. Jego zadaniem bedzie opowiedzie¢ tak o ksigzce, ktérg wylosowato,
7eby pozostate osoby odgadty i wskazaty, o ktdra ksigzke chodzi. Srodki dydaktyczne: karteczki z
napisami: ,ksigzka telefoniczna”, , ksigzka kucharska”, ,komiks”, ,atlas”, ,album”, ,ksigzka z
bajkami”, , kolorowanka”, ,,encyklopedia” oraz przyktady wymienionych na karteczkach ksigzek.

2. Zaktadka do ksigzki — praca plastyczna. Wykorzystujgc dostepne w domu materiaty plastyczne
wykonaj ,,zaktadke do ksigzki”. Po skorficzonej pracy zastanéw sie, komu mozesz ja podarowad i kto
bedzie z niej korzystat.


https://www.youtube.com/watch?v=bF81AeC5tUc
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3. Powiedz cos o tej ksigzce — zabawa stowna, opisywanie ksigzki z uwzglednieniem wielkosci,
grubosci i tematyki. Nauczyciel rozktada na dywanie kilka ksigzek. Dzieci maszerujg miedzy ksigzkami.
Na hasto: Stop! — zatrzymuja sie. Dziecko podnosi jedna z ksigzek i opisuje j3. Zabawa trwa do
momentu, az kilka 0séb wypowie sie na temat réznych ksigzek. Srodki dydaktyczne: ksigzki réznej
wielkosci, grubosci i tematyce.



4. Karta pracy str. 18( patrz zatgcznik)

PIATEK-CZYTANIE TO WSPANIALA ZABAWA

1. Czytamy liczby — utrwalenie znajomosci cyfr. Dziecko z rodzicem, siadajg naprzeciwko
siebie. Kazda para ma zestaw kartonikow z cyframi od 0 do 9. Z tych kartonikéw dzieci uktadajg liczby
lub pokazujg dang cyfre, a druga osoba jg odczytuje.

2. Kto dobrze liczy? — zabawa matematyczna, dodawanie. Dziecko trzyma w dtoni kartonik z cyfra (od
2 do 20). Rodzic podaje rézne dziatania na dodawanie. Ich zapis przypina na tablicy. J Srodki
dydaktyczne: dziatania matematyczne na dodawanie bez wyniku, np. 5 + 2 =..., kartoniki z liczbami od
2 do 10.Skorzystaj z zatacznika ,,dodawanie do 20”.

3. Czego jest wiecej? — zabawa matematyczna, porownywanie liczebnosci zbiorédw. Dzieci siedzg
przed tablicg, na ktérej rodzic przypiat 8 zaktadek i 7 ksigzek. Rodzic pyta: Czego jest wiecej? O ile
wiecej jest zaktadek? Ile zaktadek pozostanie bez ksiqgzki? O ile mniej jest ksigzek? lle jest razem
zaktadek i ksigzek?. Nastepnie dzieci na karcie pracy liczg ksigzki na poétkach i kolorujg tyle, aby razem
byto 18 pokolorowanych publikacji. Liczg tez figury na lewej stronie ksigzki i rysujg tyle samo na
prawej. Na koniec dokonujg samooceny.

4. Karta pracy str.19 (patrz zatacznik).

5. Zabawy z literami — poznanie obrazu graficznego litery ,,z”. Dzieci siedzg przed tablicg, na ktérej sg
przypiete kartoniki z wyrazami: , kozle”, ,zrebak”, ,zrédto”, ,zrenica”, ,,zdzbto”, , jezdziec”. Rodzic
prosi, aby dzieci przyjrzaty sie uwaznie tym wyrazom i wskazaty litere, ktdra sie powtarza. Nastepnie
kazde dziecko zaznacza litery ,,z” w wyrazach na karcie pracy i rysuje po $ladzie kozZle i zrebie. Na
koniec dokonuje samooceny.
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